
 

 
 

 
 

 

 

 

Risolvi il cruciverba tenendo conto che a ciascuna 

definizione corrisponde un termine della lingua inglese. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACROSS: 1) Disegnare senza TO; 5) orecchio; 6) me; 

7) scopo, intenzione; 8) toast senza consonanti; 9) Lane 

senza vocali; 10) mamma con affetto; 11) sì; 12) aerei. 

DOWN: 1) Patto, accordo; 2) pioggia; 3) braccio; 4) 

squadra; 6) topo; 10) uomini.                    

 

1 

 
2 

 
3 
 

 

 
 4 

 

5 

 
 

 

 

 

 6 

 
 

7 
 

 

 

 

 

 8 

 
 

9 

 
 

 

 10 

 
  

 
  

 

  11 

 
  

 
   

12 

 
 

 
 

 
 

 
  

 
 

 

ROMPICAPO MATEMATICO 
 

Indovina quali segni ( + - x : ) vanno inseriti  

nei quadretti bianchi, perché le operazioni  

matematiche incrociate tornino tutte,  

in orizzontale e in verticale.   

 

24  6 = 4 

     

3  4 = 12 

=  =  = 

8  2 = 16 
 

Risolvi    gli    indovinelli  
1. Ha le ali, ma non le piume; vola nell’aria ma non cinguetta. 

2. Anche se ha la coda, non gliela pesti mai.  

3. Chi è che parla tutte le lingue del mondo? 

4. Qual è la stella che non risplende?   

5. Gli assegnano ogni  volta cariche brillanti. 

6. Passa tutto  il  tempo con la sabbia.                                   Le soluzioni nell’ultima pagina 
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PUZZLE  

“LE CONSERVE” 
 

 

Cerca le parole indicate e le lettere che 

rimarranno dovranno formare una frase. 

 
 

ACIDO ACETICO COSTO  POLPA 

ARTE – BUCCIA  CUCINA POMODORO 

BUONE FRUTTA SAPORITA 

CASA FUOCO SCARTARE 

CHIUDERE MANTENERE SCATOLAME 

COMPOSTA MARMELLATA SEMI 

CONCENTRATO MELE SPREMERE 

CONFETTURA PAZIENZA SUPERMERCATO 

CONSERVARE PERE - PESO TIPI 
 

CRUCISOMMA 1 
 

ORIZZONTALI:                     VERTICALI: 
1) La somma è 7 1) LA SOMMA è 6 

4) la somma è 19 2) LA SOMMA è 21 

6) LA SOMMA è 9 3) LA SOMMA è 11 

7) LA SOMMA è 4 5) LA SOMMA è 25 

8) LA SOMMA è 11 7) LA SOMMA è 11 

9) LA SOMMA è 21 8) LA SOMMA è 10 
 

1  

 

2 

4 

3 

 
  

4 

4 
   5 

4 

 6   

4 
  

7   8 

4 
 

  9 

4 
  

 

 

CHIAVE- (1-2-9) L’importante:__________________ 

 

   E    O    B    U    O    N    E    M   A    L     O    T    A    C     S 

 

L    R     O    C     I     T    E     C    A    O    D     I    C    A    U 

 

C    O    N    S     E    R    V    A    R     E    A     S    A    C    P 

 

E     D     I    M    E    S    P    A    A    A     R    R    G    E    E 

 

R     O    S    E     P    R    T    A    E    N     U    E    R    E    R 

 

E     M    T    I     P     I    A    R     Z    T      I     E    P    B   M 

 

M    O    N    F    R    A    E    T    T     I      D    C    U   U    E 

 

E     P    O    O   U    N    P    E    R    U     E     E   U    C    R 

 

R      T    P     T    E    O    F     L    I     A     L     N    I    C    C 

 

P      A    R     T    S    N    C    H   O    E     C     N   Z     I    A 

 

S       I     N    A    O   O    C    O   M   P     O    S    T    A    T 

 

T      A     A    C    O    N   C    E    N    T     R     A   T    O   O 

 

M      A     R    M   E    L     L    A    T    A     T     T   U    R    F 

ACROSTICO 
 
 

 

 

 

 

1)Dea della discordia; 2)Città che sorgeva sullo 

stretto dei Dardanelli; 3)Troiani; 4)Eroe greco che 

ideò il cavallo di Troia; 5) Aedo, cantore; 6)Moglie di 

Menelao, rapita da Paride.  

1       

2       

3       

4       

5       

6       

Chi fu il più 

valoroso tra gli eroi 

troiani? 
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PUZZLE 
 

I C E M E N T O R U M S U A A 

O P O A C O N I C A B D T C C 

Z O R N T F O R Z A E I I C Q 

Z D E O T I N T R N D F L U U 

U E R R T R C R O N A E I M E 

R F E I A E A I O R R S T U D 

T L P V O M Z F R L R A A L O 

S U O A E U O I F T E L N A T 

E S I N R R C O O O T S O R T 

C S T T P A V O U N R E Z E O 

L O S T R O T T U R E T L A N 

A O R A P I R T P O S T I E I 

C O N T R O L L A R E M U I F 

 

 

TROVA  LE  PAROLE   INDICATE: 

 
accumulare        controllare         mare-muro          riparo-riva 

                          acquedotto            costruzione         nuova                  rotture 

bacino                 deflusso             opere                  sbarramento 

calcestruzzo                       difesa                 posti                    terra 

cemento                   elettricità                      profondità       utilità 

contrafforti                    fiume-forza           protezione         zona 
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La   Piramide 
Scrivi le risposte alle definizioni,considerando che ciascuna 

definizione è formata dalle lettere della precedente più una: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DEFINIZIONI: 

 

1) Prima lettera dell’alfabeto; 2) avverbio di luogo; 3) le hanno gli angeli; 4) servono per 

calcolare il perimetro; 5) dotati di ali; 6) condottiero degli Unni detto “flagello di dio”;  

7) quella della Coca Cola è rossa; 7 bis) anagramma della parola precedente. 
 

 

CRUCISOMMA 3 
 

1 

  8 
2 3             

 8 
 4 

5 

8    8 
6   7  

8  8 

8 
9 

10 

8 
 11 

8 
 

 

 

 

 

ORIZZONTALI:      VERTICALI:            

1)La somma è 20  1)La somma è 48 

2)La somma è 12  2)La somma è 15   

5)La somma è 17  3)La somma è 13 

6)La somma è 20                             4)La somma è 15 

8)La somma è 23  7)La somma è 24 

10)La somma è 19  9)La somma è 20 

11)La somma è 17  

 

 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

7 bis 
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SCIARADE 
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La   Piramide 
Scrivi le risposte alle definizioni, considerando che ciascuna definizione è formata dalle lettere della 

precedente più una: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
DEFINIZIONI: 
 

1) Può essere moscia; 2) il dio Sole per gli Egiziani; 3) Giunone per i Greci; 4) frutto invernale; 

5) è racchiusa nelle ostriche; 6) si dividono in sillabe; 7) porta principale di una chiesa o di un 

palazzo; 8) si usano per catturare gli animali. 
 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
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SUDOKU 1 
 

 

 

Completa le caselle degli schemi con i numeri da 

1 a 9, in modo che in ogni riga, in ogni colonna o 

in ogni blocco interno lo stesso numero appaia 

solo una volta. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

6  2 4 1  5   

8    9   2 7 

 5 7 2  8 9  1 

  5  7 2  9  

9  8  5  7 1  

 7 3 9  1 8  4 

 2 6  4  1   

3 1  5  9 2  6 

  9 1 2  3 4  
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SUDOKU 2 
 

 

 

 

Completa le caselle degli schemi con i numeri 

da 1 a 9, in modo che in ogni riga, in ogni 

colonna o in ogni blocco interno lo stesso 

numero appaia solo una volta. 

 

 

 

 
 

 

5  8  4  6   

 9  8  5  2 7 

7 6  2  3 9 8  

8 4  6  2  3 1 

 3  1  4 8  2 

2  9  3   6 4 

4  6  8 1  7  

 7 1  2  3 4  

3  2  7 9  5  
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LE INSERZIONI 

 

 Due- zio- don- più- tuo- neo 

 Pane- cera- Nemo- casa- mora-mano  

 Occhi- ombra- terra- serra- sedia- pacco 

 Italia - maglia- stelle- taglia- attico- cuffie 

 

_ _ n _/   _ u _/   _ _ _ i _ _/   _ _ c_ _/   n _ _ _/   _ i _/   _ _ r _/  

 

 _ t _ _ _ _/   _ _ _ i _/   m _ _ _ /   d_ _/   m _ _ _ _ _/   o _ _ _ _/  

 

 p _ _/   _ _ _ o/   _ _ _ _ _ e/   _ a _ _/   t _ _/   s _ _ _ _ _/   _ _ o/  

 

 _ _ _ _ i _/   _ m _ _ _/   s _ _ _ _/   _ _ _ r _  
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ACROSTICO 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEFINIZIONI 

 
1) Scrittura ideata nella Scuola Palatina; 2) Attaccarono la retroguardia guidata da Rolando;  

3) Territorio di confine del Sacro Romano Impero; 4) Feudatario maggiore ; 5) Feudo 

affidato ad un conte; 6) Carlo, nonno dell’ imperatore; 7) Parte del feudo coltivata da 

contadini liberi; 8) Popolo che occupò l’Italia nel VI secolo mentre regnavano i Bizantini; 

9) Padre di Carlo Magno; 10) Reato che commetteva un feudatario quando tradiva il 

proprio Signore. 

 
 

 

 

 

     1        

   2          

   3          

4             

    5         

     6        

 7            

  8           

 9 

 

           

 
10 

           

Quale personaggio 

fondò il Sacro 

Romano Impero? 
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Si devono annerire 12 caselle 
 

 1 2 3 4 5 6 7 8 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

 

ORIZZONTALI  
1)Parte anteriore della barca / Galleggiante ancorato al fondo del mare usato per segnalazioni 

2)Dotato di armi / 20esima lettera dell' alfabeto  

3)In capo al "sole" / Congiunzione coordinante / Brufoli tipici dell' adolescenza  

4)C'è quello al bersaglio e quello al piattello / Preposizione semplice  

5)Prima coniugazione / Ci vanno in letargo gli animali  

6)Unica vocale presente in "casa" / Seconda persona singolare / Si ripete in "anno" 

7)La prima in "Lucrezia" / C'era quella ... Infinita  

8)Voglia di non fare niente / Ultima in Leon    

   

VERTICALI  

1)C'è quella dentifricia e quella al pomodoro / Nota musicale 

2)L'unica consonante in "raro" / sentimento di rabbia provato dal pelide Achille 

3) Svegliarsi di cattivo ... / Iniziali di Sara  

4) Vocali di Anna / Consonanti in "tutta" 

5) Coda in "nata" / Aggettivo o pronome possessivo  

6) Si apre  per parlare / Ravenna 

7)  Congiunzione disgiuntiva / Sono amati dai nipoti  

8) La dea della sapienza / Ancona  
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FAVOLA   IN  COLONNA 

 

Con le sillabe elencate  formate nove parole corrispondenti  alle definizioni e 

scrivetele nello schema . Nella prima e nella terza colonna si potrà leggere il titolo  di 

una favola. 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEFINIZIONI 

1) Nome invariabile indicante un fiore; 2) Capo di un monastero o di un’abbazia; 

3) Brutta faccia; 4) Lo è la Sicilia; 5) C’è quello equestre. Quello Massimo è a 

Roma; 6) Malattia che causa difficoltà respiratorie. Può essere bronchiale; 7) Che 

non fa parte del clero; 8) Ci sono quelli per scagliare le frecce e quelli di 

circonferenza; 9) Legno di colore scuro utilizzato per fabbricare mobili pregiati. 

 
 
 
 
 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

I CEF NO A 

A BA SO CHI 

LIL AR 
SM

A 
BA 

CIR E FO LA 

CO TE LA CO 

LAI    
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ACROSTICO 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEFINIZIONI: 1)Fiume che nasce sul monte Fumaiolo; 2)Regime dei fiumi appenninici; 

3)Sistema montuoso che attraversa l’Italia da nord a sud; 4)La più estesa pianura italiana.  
 

 

 

 

  1        

2           

 3          

   4        

ROMPICAPO MATEMATICO 
 

Indovina quali segni ( + - x : ) vanno inseriti nei quadretti bianchi, perché le operazioni 

matematiche incrociate tornino tutte, in orizzontale e in verticale. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

3  3  2 = 7 

       

3  2  12 = 18 

       

20  5  5 = 20 

=  =  =  = 

29  5  19 = 5 

 
 

Qual è il vulcano  

 più alto d’Europa? 



[Mondoscuola Enigmistica– Giochi a cura degli studenti dei laboratori di Enigmistica – I.C. Lentini – Lauria (PZ)  N° Unico- giugno 2014] 
 

 
15 
 

 
 

 

 

 

ORIZZONTALI 
1) Lo era Venere per i romani; 4) città dell'Asia minore, patria di Ettore;  8) c'era quello romano, 

bizantino e persiano; 9) sono pari in "inerte"; 11) divinità minore che popolava boschi, acqua e 

campagne; 12) papà in inglese; 13) altari; 14) imperatore romano accusato di aver incendiato 

Roma; 16) gradito ai sensi, delicato, gradevole, piacevole; 18) le consonanti di "cane"; 19) 

poema epico attribuito al poeta greco Omero in cui si narrano le vicende conclusive della guerra 

di Troia; 21) religione fondata da Maometto; 22) bevanda amata dagli Inglesi; 24) chi non vede 

bene da lontano; 25) inizio di "oggi"; 26) "grasso" in inglese; 28) regalo, dono. Nel Medioevo 

momento della cerimonia di investitura; 31) l'articolo "il" in romanesco; 32) organismo vegetale, 

ma anche carta geografica a grande scala che rappresenta la città.   

VERTICALI 
1) Successione di regnanti appartenenti alla stessa famiglia; 2) titolo dato ai discendenti di 

Maometto e in seguito anche a capi tribù arabi; 3) sospensione temporanea dell'attività 

respiratoria; 4) una delle trentuno funzioni di Propp; 5) Roma; 6) fiume indiano; 7) insieme di 

alberi di arance; 10) nell'Antico Testamento è il paradiso terrestre; 15)  regno usato in narrazioni 

fiabesche; 17)  c’è quella medica e quella di piacere; 20) antico popolo italico;  

21) nella moschea è colui che legge il Corano; 23) fuga di Maometto a Medina; 26) "Per" in 

inglese; 27)  preposizione semplice; 29) Gran Premio; 30)  iato all’inizio.  

1 2 3  4 5  6 7  

8       9  10 

11       12   

13    14  15    

16   17     18  

   19  20     

  21      22 23 

  24      25  

 26      27   

 28   29  30    

31    32      
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CRUCIVERBA SILLABICO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ORIZZONTALI: 
1) Organi per mezzo dei quali avviene la respirazione; 3) Frutto esotico; 5) Frutto che, secondo la 

mitologia antica, provocava amnesia; 6) Conducente di autovetture; 7)  Scala le montagne;10)  

Lo è una giornata caldissima; 11) In un famoso romanzo si gira in 80 giorni; 12) Specialista che 

si occupa della masticazione; 15) Cerimonia; c’ è quello funebre, di iniziazione, propiziatorio…; 

17) Verso del pulcino; 19) Minuscola inventata nell’epoca di Carlo Magno. 

VERTICALI: 

1)Può essere ruspante; 2) Natante a motore; 3) Soffrire; 4) Il principale alimento degli italiani; 6) 

Ha quattro ruote e circola in strada; 8) Strisce di pasta  base per la preparazione per un primo 

piatto; 9) Lo può essere l’uovo; 10)Fu scoperta da Cristoforo Colombo; 11) Abitanti della 

Mongolia; 13) Piccolo esemplare femminile di topo; 14) Scritta a scopo pubblicitario; 16) Un 

animale che ha le corna e sfida gli uomini nell’arena. 18) n una giornata ce ne sono 24.  

1 2   3 4  

5   6    

 7 8    9 

10     11  

  12 13 14   

15 16  17   18 

19       

   
Soluzione indovinelli  

1.  L’aereo 
2. Il pianoforte 
3. L’eco 
4. Stella marina 
5. Il minatore 
6. La clessidra 
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