
 

 
 

 
 

Le inserzioni 
TRASCRIVETE CIASCUNA PAROLA ELENCATA SOTTO RIPORTANDO LE SINGOLE 
LETTERE NEGLI SPAZI VUOTI. OGNI PAROLA PUO’ ESSERE INSERITA UNA SOLA 
VOLTA. 
 

3. due – mio – più – mai – sui 
4. fare – mare – naso – casa – more 
5. gatto – magia – letto – gioco – lepre  
6. polipo – gelato – matita – salire – debole  
 
_  _ _ _ _ A      _ I _      N_ _ _      _ E _ _ _ _       _ O_ _ 
_ A _ _ _          _ _ U          P_ _ _ _ _        M _ _ _ _       
_ E _ _ _     M _ _        M _ _ _      _ _ _ _ O      _ _ _ _ _ O 
_ _ S _         _ U _      _ _ _ T _       _ A _ _     _ _ L _ _ _         _ _ E 

 
La Piramide 

Scrivi le risposte alle definizioni,considerando che ciascuna definizione è formata dalle 
lettere della precedente più una: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEFINIZIONI :  

1.Quattordicesima lettera dell’alfabeto;  2) ape senza testa;  3) simbolo matematico; 4) al supermercato c’è la 

Williams, la Conference e l’Abate; 5) spaccatura lunga e stretta del muro; 6) comprendere; 7) riprodurre un 

originale.  
 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 



[Mondoscuola Enigmistica– Giochi a cura degli studenti dei laboratori di Enigmistica – I.C. Lentini – Lauria (PZ)  N° Unico- giugno 2015] 
 

 
2 
 

LA  SOTTRAZIONE 
In ognuno dei seguenti gruppi di lettere è intercalata una parola che deve essere ricercata in 

base alla rispettiva definizione e le cui lettere sono da cancellare. Le rimanenti, prese nel loro 

ordine, vi daranno il nome di un personaggio dell’Iliade. 

 

 

 
1 e t n a u o t n 

2 i n i v o n o l 

3 t c d a s n a o 

4 a u i b o r d n 

5 n a o v d i l a 

6 l n a t m a e t 

7 c a i l a h l e 

8 o o l c n a g b 

9 a f n h r i c a 

 
DEFINIZIONI: 
1.Dio del mare dei Romani 
2.Strumento musicale a quattro corde e arco 
3.Regione dell’ Italia  centro-settetrionale 
4.Fiume europeo che attraversa Vienna 
5.Barbari guidati da Alarico 
6.Catena montuosa del continente africano 
7.Il più valoroso tra gli eroi Greci 
8.Città italiana in cui nacque l’ università 
9. popolo guidato da Carlo Martello che ha sconfitto i Mori di Spagna 
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          CHIAVE-(7-11) 

AUSTRALIA 

                                       

 

La moneta circolante... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

ABITANTI               ISOLA          ADELAIDE                  KOALA 
AGRICOLTURA          LANA                 CANBERRA           LINGUA          CANGURI           

MARE     CARBONE         MARSUPIALI                  CEREALI          MELBOURNE       
CITTA'                MINERALI             COMMONWEALTH           PEASAGGI              

COSTE          POPOLAZIONE    DENSITA'    PORTI           ECONOMIA              
RELIGIONI                ESPLORAZIONI        STATI        ESPORTAZIONI                   

STORIA        FAUNA           SYDNEY         FEDERAZIONE             TERRITORIO           
FLORA        INDIGENI          INGLESE 

 

C A I M O N O C E D E N S I T A 

A O G E N O I Z A L O P O P P B 

N E M R S M A R E S T O R I A I 

G N O M I P A C A R B O N E E T 

U O D I O C L R A F A U N A S A 

R I O T R N O O S N I S O L A N 

I Z A A I O W L R U B L L A G T 

E A U T A N T E T A P E R O G I 

N R G S O A D I A U Z I R K I L 

R E N A R U L I R L R I A R S A 

U D I O C A N Y G R T A O L A E 

O E L O R G E I T E E H T N I R 

B F S E L N T R A L N T A T I E 

L T N E D R R E L I G I O N I C 

E I S Y O I A E D I A L E D A C 

M E S P O R T A Z I O N I N O L 
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CRUCIVERBA SILLABICO 

 
1 2 3 

 
 4 5 6 7 

8     9   

10    11    

 12   13   14 

15   16   17  

 18 19    20  

21    22    

 

ORIZZONTALI: 1.Sono famose quelle 

del Niagara. 4. Profeta islamico. 8. 

Ruzzolare, precipitare. 9. Può esserlo il 

clima ma anche una persona. 10. Letto o 

camera nuziale per gli antichi. 11. 

Castigare. 12. Menenio senza centro. 13. Io 

rido, tu … 15. Milano. 16. Nella mitologia 

nordica erano folletti dei boschi. 17. 

Fonemi senza inizio. 18. Persona affetta da 

anemia.  20. Narrazione che ha come 

protagonisti dei ed eroi. 21. Lo può essere 

una voce delicata e gradevole. 22. C’è 

quello geografico. 

VERTICALI: 1.Cibo prediletto dei 

conigli. 2. Nome collettivo derivato da 

scatola. 3. Aiace, famoso e valoroso eroe 

greco. 5. Famiglia di mammiferi cui 

appartiene l’uomo. 6. Collocare, inserire. 7. 

Sigla di Torino. 11. Depurare una sostanza 

eliminando ogni impurità. 14. E’ un 

passatempo per il gatto. 16. Armature in 

cuoio e metallo per proteggere la testa. 17. 

Non amico. 19. Cade in inverno. 

 
 

CRUCIVERBA 
1
 

2
 

3
 

4
 

5
 

6
 

 7
 

 8 
 

9
  

 11
 

12
      

 13
 

  14 
      

15
    

 16
    

17
        

18
    

 19
           

 

20
      

 
   

  
 

  21
 

 
  23

    
24

 
 25

 
 26

 
 27 

   

 28
 

  29
   

  30
     

31
  

 

32
  

 33 34
   

  35
       

 

36
      

 37
       

 38 
 

39
  

  40
 

  41
       

 

   
 42

 
    43 

  
  44

    
 45  46 

 47
      

  48
  

 49 
 

 

DEFINIZIONI 

ORIZZONTALI: 1. Si gioca con i piedi; 

7.Sentimento tra due persone; 12.Che ha i colori 

dell’iride; 14.Fiume polacco; 15.Donna degli unni; 

16.Creatura marina mitologica; 18. Precede “de 

Janeiro”; 19. Cura le persone; 20.Folla; 

23.Continente; 25.Milano; 27.Particella 

pronominale;  29.Stato del Golfo di Guinea ricco 

di petrolio; 32. Severo, composto; 35.Religione 

monoteista; 36.Albero il cui frutto è la samara; 

37.What in italiano; 38.Il più lungo fiume italiano; 

39.Sesta nota della scala maggiore di Do; 

41.Participio passato del verbo vincere; 

42.Divinità femminile; 44.Fine inglese; 

45.Congiunzione negativa; 47. Hello in italiano; 

48.Accademia Aeronautica; sigla; 49. Articolo 

determinativo.  

VERTICALI: Equipaggio di una nave;  2.Rifugio 

dalle api; 3.Isola della Sicilia; 4.Corte d’Appello; 

5.Consenso tedesco; 6. Un nano in più; 8.La guida 

Valentino Rossi; 9. Si sente col naso; 10.Organo 

per depurare l’acqua; 11.Seconda coniugazione; 

13.Vi si piantano gli ortaggi; 17.Italia nel web;  

19.Animale; 21.Sassari; 22.Il contrario di no; 

24.Preposizione articolata; 25.Provincia sicula; 26. 

A Ovest della Gran Bretagna; 27.Batuffoli di 

cotone; 28.Frutto con cui si avvelena Biancaneve; 

30. Quinto pianeta a partire dal Sole; 

31.Intelligenza Artificiale; 32.I pianeti girano 

intorno ad esso; 33.Roma; sigla; 34. Prima 

persona singolare; 40.Classi Aperte Orizzontali; 

42.Giorno; 43. Ninfa delle Naiadi; 46. Articolo 

spagnolo.  
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ROMPICAPO MATEMATICO 

Indovina quali segni (+ - : x) vanno inseriti nei quadretti bianchi, perché le operazioni matematiche incrociate 

tornino tutte, in orizzontale e verticale.  

 

 
 1  7 = 8 

     

6  3 = 2 

=  =  = 

6  4 = 10 

SUDOKU 

 
Completa le caselle degli schemi con i numeri da 1 a 9, in modo che in ogni riga, 
in ogni colonna o in ogni blocco interno lo stesso numero appaia solo una volta. 

 

 

 

 

 

 

3  1    9  4 

 7   6 1   8 

5  8 9   3   

 3  2   4  7 

4  7  3   5  

  8   7 1  6 

 1  2  5  4  

   6 1  2  5 

2  5    6 1  
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CHIAVE-(3-2-6) 

 

   possono essere anche... 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

APPASSIONANTI                PAGINE           BIBLIOTECA         PARTICOLARI             

CAPITOLI             PASSATEMPO CARATTERE              PERSONAGGI       CARTA                  

ROMANZI ROSA               COINVOLGERE                   RUOLI COLLANA                

SCALETTA               COLPI DI SCENA                 SCRITTORI          EDITORE        SOCIETA' 

FANTASIA          SPAZI-SPUNTI      FOTOGRAFICI         STILE-STORIA    IMPEGNATIVI                     

STRUTTURA    INTRECCIO                          TESTO      LEGGE                TIPOGRAFIA          

LETTORI                  TITOLO               LIETO FINE                           VENDERE    OPERE              

VIOLENZA 

 
 

I M P E G N A T I V I P C S P E 

L G B I B L I O T E C A O P E R 

O A G L S O C I E T A G I U D T 

U N A A I R O T S L R I N N I S 

R E L T N E A S T V T N V T T I 

R C C E T O T E I C A E O I O C 

O S O O T E S O I I N L L U R I 

M I L S P T L R F D O E G O E F 

A D L P O E O A E I O G E I I A 

N I A A N T R R C P N G R C L R 

Z P N Z T G E E I S L E E C O G 

I L A I O C A R A T T E R E T O 

R O R P A S S A T E M P O R I T 

O C I R A L O C I T R A P T P O 

S T R U T T U R A I S A T N A F 

A P P A S S I O N A N T I I C A 
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CRUCIVERBA 

 
1 2 3 4  5 6  7  

8          

9   10    11  12 

13  14     15   

16    17      

  18 19     20  

21 22   23  24 25   

26         27 

 

ORIZZONTALI: 1.Ha sei facce; 

5.apprezzamento, rispetto; 8.mammifero 

con aculei lunghi; 9.Novara; 10. numero 

pari; 11.paesino senza vocali; 13.può 

essere genealogico o di trasmissione; 

15.ghiaccio in inglese; 16.avverbio di 

tempo; 17.stanza sotterranea adibita a 

tomba o a luogo di culto; 18.sovrano; 

20.lana senza vocali; 21.testuggine; 

26.filosofo greco di Efeso; 

27.congiunzione coordinante. 

 

VERTICALI. 1.Esplosivo;  2.occhiello in 

cui s’infila il bottone;  3.prima e terza di 

dito;  4.femmine dell’orso; 5.lo attuano i 

lavoratori per difendere i propri diritti; 

6.bevanda amata dagli Inglesi; 7.carburante 

ottenuto dalla mescolanza di benzina e 

olio; 11.per gli Inglesi maiale; 12.gas 

nobile; 14.bevanda alcolica introdotta dai 

popoli barbarici; 19.abbreviazione di 

eccetera; 23.preposizione articolata; 24.in 

un proverbio separa “do” da “des”; 

25.andare in inglese. 

 

 

 

 

CRUCIVERBA 
 

ORIZZONTALI  
: 1.Graminacea introdotta  in Europa 

dopo la scoperta dell’America; 5.tribù 

unna; 9. lega di ferro e di carbonio; 11. 

Aosta; 12.Caserta; 13. Cremona; 14. 

urlo senza fine;  

15. antico re della Giudea; 19. sono  

diverse in neon; 20. protagonista della 

corrida; 21. piede per gli inglesi; 22. 

obbligo, peso; 23. esempio abbreviato. 

VERTICALI: 1.Lungo e affilato 

coltello; 2.albero la cui foglia 

simboleggia il Canada; 3. Istituto 

Comprensivo; 4. avverbio di 

affermazione; 5. titolo inglese per il 

Baronetto; 6.pronome personale 

soggetto; 7. muro domestico; 8. re dei 

venti; 10. succo d’arancia, carota e 

limone; 16. metallo prezioso; 17. 

insieme a “DIN” nelle campane; 18. 

salvò gli animali nella sua arca;  

21. consonanti in fiere 

 

1 2 3 4  5 6  7 
8 

9    10    11 
 

12    13   14  
 

15  16 17   18  19 
 

20     21    
 

  22      23 
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M A Z N E D E C C E T I C S A N 

A T I O U M A N I T A T I V I P 

L I T L N R C E N S I M E N T O 

A L N I E E D I T R O P P A R P 

T I A S L A H E T E S P A Z I O 

T B T A T L O C I F F I D T L L 

I I I I T O O C I V I L T A E A 

E S B G E P E R S T O R I A V Z 

H S A N R M R A T I S N E D A I 

C O T O R E G I O N I I F Z M O 

R P R R A T L U O G O A T E E N 

E O E A N I M A L I M C L A N E 

C S V N E N O S R E P B O M T O 

I T O Z N C A P I L O P O P I S 

R I P A D O T E R R I T O R I O 

G E N T E T N A P U C C O E R P 

 

 

INDIVIDUA  E  CERCHIA   LE  SEGUENTI  PAROLE:  

 

1) ANIMALI 
2) ABITANTI 
3) CAPI 
4) CARESTIE 
5) CENSIMENTO 
6) CIVILTA’ 
7) CONTROLLI 
8) DATI 
9) DENSITA’ 
10) DIFFICOLTA’ 
11) ECCEDENZA 
12) FAME 
13) GENTE 
14) IGNORANZA 
15) LUOGO 
16) MALATTIE 
17) NASCITE 
18) PERSONE 
19) POPOLAZIONE 

 

20) POPOLI 
21) POSSIBILITA’ 
22) POSTI 
23) POVERTA’ 
24) PREOCCUPANTE 
25) PROBLEMI 
26) RAPPORTI 
27) REGIONI 
28) RICERCHE 
29) RILEVAMENTI 
30) SETE-SPAZIO 
31) STATISTICHE 
32) STORIA 
33) TEMPO 
34) TERRA 
35) TERRITORIO 
36) UMANITA’ 
37) VITA-ZONE 
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SUDOKU 
Completa le caselle degli schemi con i numeri da 1 a 9, in modo che in ogni riga, 
in ogni colonna o in ogni blocco interno lo stesso numero appaia solo una volta. 

 

 

 

 

 
 

3  2   9  8  

6 8    2   9 

  9  8   7 2 

7  3   5  4  

  6 7  3  9  

1 9    6    3 

  7  5  4 6  

 6  2  7   1 

 5  4  8  3  

La   Piramide 
Scrivi le risposte alle definizioni, considerando che ciascuna definizione è formata dalle lettere della 

precedente più una: 

 
 
 
 
 
 
 
 
DEFINIZIONI: 
1.Iniziale di Dante; 2.preposizione semplice; 3.divinità; 4.affermare; 5. al trono ci sono quelli 

universali e quelli legittimi; 6.lo si può fare sotto i baffi o a crepapelle.  

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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ROMPICAPO MATEMATICO 

 
Indovina quali segni (+ - : x) vanno inseriti nei quadretti bianchi, perché le operazioni 

matematiche incrociate tornino tutte, in orizzontale e verticale.  

 

10  5 = 15 

     

5  1 = 5 

=  =  = 

2  5 = 10 
 

 

LO YACHT       CHIAVE-(4-11) 

                                            

A bordo, ragazzi...: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

A S C E O C V D S A R D E G N A 

G C S A R N R E I A V I R O C A 

I E Q A B A C O L P L O T S O C 

R O P U L I I O C O O P T I P I 

I O O P I V N G M I C R A B P T 

N S T E U S A A G F E I T R E U 

O O E S B L T G P E O R T O E A 

I U N C L E A A E O M R E A R N 

S S Z A R P N I R N P R T Z A E 

N S A I I F T M C E T P O N C T 

E U A U I R O I G S A I A A C N 

M L Q L O T T O M U S N O C A E 

I E O P O R I C C H E Z Z A R T 

D O P R O P U L S I O N E V T A 

D I E S E L E G N O F A C S T P 

R I I L A V A N I R E I T N A C 

ACQUISTARE   ATTRACCARE    CABINA    CANTIERI NAVALI   

COMFORT    CONSUMO     COPPE-COSTO   CROCIERE DIESEL   

DIMENSIONI  DIPORTO  EQUIPAGGIO    GIRI-LEGNO   LUSSUOSO     

MATERIALI   MOTORE      ORMEGGIARE  PANFILO   PATENTE 

NAUTICA   PESCA-POPPA     PORTI-POTENZA     PROPULSIONE     

RICCHEZZA   RIVA-SALPARE       SALVAGENTI   SARDEGNA  

SCAFO  SCIALUPPE   TIPI-VACANZA  VELOCITA' 
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LETTERE E NUMERI 
 
A lettere uguali corrispondono numeri uguali:sostituisci le lettere con i numeri 
tenendo conto che i numeri fuori del quadrato corrispondono alla somma dei 
numeri rappresentati dalle lettere. 
 

 
  

 c a b c 28 

e a e f 13 

b a a b 16 

c a c d 30 

27 12 20 28  

ROMPICAPO MATEMATICO 

 
Indovina quali segni (+ - : x) vanno inseriti nei quadretti bianchi, perché le 

operazioni matematiche incrociate tornino tutte, in orizzontale e verticale.  
 

1  1 = 2 

     

1  4 = 4 

=  =  = 

2  4 = 8 
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Corsa Campestre                           CHIAVE-(12) 

                                                   

 E' importante il ritmo della: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E I R O O E E O A S T I R L I 

N P L F C N I I S O A V E E N 

O O I L E I R N T E P I S A C 

I T S R O G S A I I P T I L I 

Z T G I E R I I O N A R S I D 

A I N L T C T T F V A O T N E 

A G L E C O N N I O R P E I N 

E A I A R E D T O A R S N C T 

O R R O M R A I C C G M Z N E 

T T A I V N O I A E L N A O S 

N E V V G A T C N C O I U Z R 

E O M E I S N I N T U A M L O 

M S P P A R R I N O F O C A C 

A M E N I E R E E A C O R C R 

I N N R I S M A S D M Z A E E 

L I D D C A M I R P A D I A P 

G I N A N I M O A A E R O I O 

I A N E T I Z G N R G E T C D 

B S L E T U N I E P R A C S I 

B L I L E I R P O D I S M O O 

A R U V A R B A Z N E T R A P 

ABBIGLIAMENTO       CUORE           PARTENZA    ALLEGRIA          

ENERGIA        PERCORSI ALLENAMENTO           ESERCIZIO                

PESO-PODIO      ANDATURA              FASI-FISICO              PODISMO 

ARRIVARE          FORMA              RESISTENZA    AZIONE                        

GARA                          SCARPE-SCIA   BANDIERINE             

GINNASTICA             SITO              BRAVURA                     GIOVANI          

SPORTIVI                 CADERE               IMPEGNATIVA          STRADE         

CALDO          INCIDENTI                  TAPPA   CALZONCINI                 

LEALI               TEMPISMO    CLIMA           LINEE                           TIFO  

COMPAGNIA                 LUNGA            TRACCIATO      CONCORRENTI            

MOVIMENTO              TRAGITTO   CONTROLLI        PANINI          

ULTIMI-VISI 
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POLLICINO            

CHIAVE-(2-5-5-5-)            I suoi autori, i Grimm, sono creatori.... 
 

S A B B A N D O N A R E E N A P  

T A N S A L V E Z Z A D E P A A 

I I S G E G B R I C I O L E I G 

V M O S E N E L A N I F A R T L 

A C L O O L T N O C R O R I S I 

L O O I L L A I I C E T O C E E 

I R C D E R I I E T S B M O R R 

F O C E U D L N L R O O E L A I 

A N I A L L A A I G O R B O C C 

T E P O E T S D F N A R I L O C 

A D S T R S C L A O G T A E R I 

T O A E E A F I A R R A R N T O 

I R V H S E H C S A T E N A E B 

F O C A I S A T N A F S S N M D 

P R A C C O N T O I U B E T O A 

O R O D E H G R E V A L O V A F 

abbandonare             orchessa       bosco   orco  briciole  Pagliericcio      
buio          pane-paura     carestia     pericolo    casa   piccolo          
corone d'oro              poverta'          corte                racconto   denaro             
re-salvezza     fantasia             sassolini   favola      sentiero      finale       
soldi       foresta       stivali fatali       fratelli       strada     genitori            
taglialegna    ideA   tasche   inganno   trama  morale      verghe d'oro 

La   Piramide 
Scrivi le risposte alle definizioni, considerando che ciascuna definizione è formata dalle 
lettere della precedente più una: 

 
 
 
 
 
 
 
 
DEFINIZIONI: 

1.Lettera che contraddistingue una vitamina presente negli agrumi; 2. avverbio di luogo ma anche pronome 

personale; 3. possono essere da neve o d’acqua; 4. la lascia la cometa; 5. puri, innocenti;  

6. crostaceo simile all’aragosta; 7. come Sansone ed Ercole; 7bis. resina usata come adesivo.  

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

7 bis 
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ACROSTICO                                Qual è il lago più grande d’Italia? 
Per saperlo, risolvi questo acrostico inserendo nei riquadri le parole corrispondenti alle 

definizioni. Poi leggi in verticale le lettere iniziali di ciascuna parola. 

 
1     

2     

3     

4     

5     

DEFINIZIONI 
 Fanno parte delle Alpi occidentali 

 Capoluogo della regione più piccola d’Italia 

 Passo che insieme al Col Ferret delimita le Alpi centrali  

 Tipologia di foce di un fiume 

 Secondo fiume italiano per lunghezza 
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MINERALOGIA        CHIAVE-(6-8)        Un cristallo…: 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AMPIEZZA       ANGOLI-ASSE     CHIMICHE      CLASSIFICAZIONE    CORPI       

CRISTALLI     ESAMINARE      FACCE-FISICHE FORMA-GALENA   GIACIMENTO     

GREZZO-INCERTI INORGANICI  IRREGOLARE MAGNETITE  MINERALI   

MOLECOLE NATURA  NOMINARE  PARTE  PERFEZIONE  PIETRE POLIEDRICO   

PROPRIETA'  RAPPORTI    ROCCE-SALESASSI-SCIENZE   STUDIO   SVARIATE   

TAGLIO-TIPI TRASPARENZA   ZOLFO 

C L A S S I F I C A Z I O N E C 

H C A Z Z E I P M A E T O S R E 

I O I L O G N A T N N M S I R Z 

M R T Q U A T E O E I A S T N N 

I P R R Z A I I M N T T E P A E 

C I E O G R Z I A R A I I A T I 

H T N L P E C R A L P C M R U C 

E R I O F A E S L O I R S T R S 

T O R R I O P O L N O T I E A V 

I P E G Z A L I A F U P A C N A 

T P M Z R A E G E D I E T C E R 

E A E E R D R C I S I S I A L I 

N R N E R O C O S T A S I F A A 

G Z N I N O F L O Z A L S C G T 

A I C I R R E G O L A R E A H E 

M O L E C O L E R A N I M A S E 
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CROSSWORD 

 

 

 

 

 

 
 

ACROSS 
1.Gioco; 4. Pungiglione; 8.Vedere senza TO; 10. Bugia;  12. Età;  13.Calvo;  14. 
Indirizzo;  17. Osservare; 18. Luce, chiarore;  19. Pronome personale 1° persona 
singolare;  20. Seme; 21. Shoes senza consonanti;  22. Leggere;  25. Anno;  28. Arte;  
29. Così;  31 . Più  forte;  32. Rifiuti; 33 .Olfatto. 

DOWN 
1.Vetro; 2.aiuto; 3. Miscuglio, guazzabuglio; 5. Gusto, sapore; 6. Cantare senza prima 
e terza; 7. Mai; 8. Passato del verbo vedere; 9. Bordo, margine; 13. Essere senza To; 
15. Cavalcata, corsa; 16. Corto; 23. Uova; 24; osare; 26. Cenere; 27. Dito del piede; 30. 
O, oppure;  

1 2 3   4 5 6 7   8  9 

10    11  12    13    

14   15  16   17      

  18          19  

20     21   22 23  24   

  25  26   27    28   

29 30   31          

32         33     
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SALA GIOCHI               CHIAVE-(5-3-7)            E' sempre un...: 
 

 

 

AFFOLLATA          ALLEGRIA     

AMBIENTE   BELLA     

BIGLIETTI   BILIARDINO   

BOTTONI    CALCETTO     

CASSA   CASSIERA   

CHIASSO     DIVERTIMENTO 

ELETTRONICA    ENTRARE    

FLIPPER     FOOTBALL    

GARE   GETTONI   GIOCARE   

GIOCATORI   INGRESSO   

LOCALE-LUCI    MONETA    

ORARIO PARTITE   

PASSATEMPO   PORTA    

PRACTICE   PUNTARE  

PUNTEGGIO  RAGAZZI   

RESTO-RIDERE   SFIDA-

SOLDI   SQUASH   TENNIS   

USCIRE    VIDEOGAMES 

 

E A M B I E N T E C I T C A R P 

R E P P I L F M C A S S I E R A 

A F F O L L A T A P H S A U Q S 

R P S S S G I O C A T O R I G S 

T A F S O E R A C O I G A R E A 

N R I E L C P O R T A O S E T T 

E T D R D A S R I D E R E S T E 

I I A G I S T E N N I S T T O M 

V T O N A S B O T T O N I O N P 

P E T I R A G A Z Z I P O T I O 

U I H E R I C S U M O N E T A I 

N C E O I G G E T N U P R E G R 

T U I O E L E T T R O N I C A A 

A L L E B V G A I R G E L L A R 

R D I V E R T I M E N T O A A O 

E L A C O L L A B T O O F C N I 
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